Programa A Unidio Faz a Vida | Araputanga

APAE - ARA

Pinturas em Acdo

QUESTAO NORTEADORA
E possivel fazer a releitura das obras de
Romero Brito por meio do Paint?

INTENCAO PEDAGOGICA

Integrar os alunos a algumas ferramentas
digitais e explorar as possibilidades que
essa plataforma proporciona para a cria-
tividade e inovacéo.

EXPEDICAO INVESTIGATIVA

Os alunos ja conheciam o Paint e realiza-
vam alguns desenhos livres por ele, mas
ndo tinham nocdo do que mais poderiam
criar no programa.

Dessa forma, aproveitamos a oportuni-
dade para trabalhar a curiosidade dos
alunos alinhada a criatividade que ha em
cada um. O Laboratoério de Informatica
dainstituicdo serviu de palco para que os
alunos pudessem assistir a varios videos
de artistas criando obras de arte surpre-
endentes no Paint.

Toda essa inspiracdo contribuiu para que
os alunos fizessem sua propria releitura
das obras de Romero Britto, além de al-
gumas gravuras e o alfabeto.

CURRIiCULO

Durante todo o projeto trabalhamos as

disciplinas de:

- Informatica: por meio dos ensinos sobre
como utilizar o Paint e quais as possi-
bilidades criativas que ele proporciona;

- Arte: por meio das releituras da obra de
Romero Britto feita pelos alunos;

- Lingua Portuguesa: por meio da orali-
dade.

RESULTADOS

Diante de todo o projeto, podemos per-
ceber que algumas barreiras foram rom-
pidas entre os alunos.

No inicio, eles ainda tinham muito receio
de ndo conseguirem usar a ferramenta
para criar algo mais complexo, mas se
surpreenderam ao conferir o resultado
final.

Além disso, durante o processo houve
muita cooperacao entre os alunos, o que
facilitou a socializacdo e a autoestima de
toda a turma.

16

MAGICO DA TLCN;)LO

v -

GIA "Q

FICHA TECNICA

MUNICIPIO
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ETAPA DE ENSINO
2° ano do Ensino Fundamental

NUMERO DE ALUNOS
12

TURMA
Laboratério de Informatica

EDUCADORA RESPONSAVEL
Bruna Yorhana Arruda da Silva

ASSESSORA PEDAGOGICA
Cristiane Otilia Colossi Bernhardt




