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Xadrez na Escola

QUESTAO NORTEADORA
Qual a origem do jogo de Xadrez?

INTENGAO PEDAGOGICA

Por ser uma atividade de reflexdo intensiva
e exigir uma tomada de decisao a cada lance
da partida, o xadrez ajuda a desenvolver a
educacao critica e ativa capaz de colaborar
na construcao da conscientizacdo individu-
al e coletiva para a transformacdo da ordem
estabelecida, um aspecto muito valorizado
na educacdo moderna.

Dessa forma, a pratica do jogo xadrez pode
colaborar no desenvolvimento dos quatros
saberes necessarios para o desenvolvimen-
to das competéncias ditas do futuro. Essas
competéncias sdo as aprendizagens funda-
mentais que ao longo de toda a vida formam
os quatros pilares do conhecimento (DE-
LORS, ET al, 1998).

Desenvolvendo o raciocinio légico e a ha-
bilidade da organizacdo do pensamento,
compreendendo a metodologia paraainves-
tigacdo, paraapesquisaou paraasolucdode
problemas, pela pratica sistematica do jogo
xadrez, os praticantes terdo contato com os
procedimentos de como aprender. Estarao,
portanto, desenvolvendo o aprender a co-
nhecer, podendo combinar a cultura do jogo
de xadrez com o aprofundamento de outras
disciplinas através da interdisciplinaridade.

EXPEDICAO INVESTIGATIVA

Durante o projeto, tivemos o apoio da comu-
nidade escolar em todas as atividades, assim
como os familiares que contribuiram com
as pesquisas e com a participagdo nos jogos
realizados na escola. Além disso, os alunos
contaram com a colaboracdo da enxadrista
Kamilla Yeda da Silva que auxiliou os peque-
nos durante todo o projeto.

CURRICULO

Durante todo o processo, trabalhamos as dis-

ciplinas de:

- Lingua Portuguesa: por meio da leitura e
interpretacdo de frases, pesquisas sobre a
biografia de grandes mestres nacionais e in-
ternacionais e a criacdo de frases inerentes
ao xadrez;

- Matematica: por meio dos estudos sobre al-
gumas peculiaridades que envolvem o jogo
de xadrez, como a potenciacao, raiz quadra-
da, notacao algébrica, teorema de pitagoras,
lateralidade, espaco e tempo, angulos, cir-
cunferéncias, entre outros conceitos.
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- Arte: por meio da confeccao de tabuleiros,
pecas com materiais reciclados e origami.

- Histéria: por meio das pesquisas sobre a
origem do xadrez e suas modificacdes na
Europa, os mitos que envolvem o jogo, entre
outras curiosidades.

RESULTADOS

A pratica do xadrez na escola, por ser uma ati-
vidade extracurricular que contribui no desen-
volvimento dainteligéncia, do raciocinio légico
e das emocdes, oportunizou as possibilidades
de éxito pessoal, académico e profissional.
A experiéncia colocou as criangas para ra-
ciocinarem em situacdes dificeis, estimu-
lando os pequenos a criar, imaginar e atuar
como um individuo capacitado para solucio-
nar qualquer problema.
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