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Escola Municipal Cirila Francisca da Silva

Caminhos da Aprendizagem

QUESTAO NORTEADORA ﬁl"'“'""’
Quais os caminhos disponiveis paraaapren- oty gl
dizagem em nossa escola?

INTENCAO PEDAGOGICA

Propor uma expedicao pela nossa escolain-
centivando os alunos a observarem os tipos
de aprendizagem por meio de diversas me-
todologias, identificando cada brincadeira e
jogo que pode ser utilizado, sempre respei-
tando as regras.

EXPEDICAO INVESTIGATIVA

Como aprenderaler e escrever usando jogos?
Como confeccionar jogos na sala de aula?
Qual a diferenca entre os jogos e as brinca-
deiras?

N6s sabemos que as brincadeiras podem se
tornar uma ferramenta de aprendizado en-
tre os alunos.

Por isso, propomos uma dia de aula diferen-
te, em que os alunos visitaram outras turmas
da mesma escola para entender como eles
aprendiam juntos: por meio jogos e brinca-
deiras, sempre com respeito e sinceridade,
entendendo que nés podemos tanto ganhar,
como perder, confeccionar brincadeiras a
partir de materiais reciclados, ser organiza-
do e muito mais.

CURRIiCULO

Durante todo o projeto, trabalhamos as dis-

ciplinas de:

- Lingua Portuguesa: por meio da leitura e
da interpretacao de texto; : £

- Matematica: por meio do contato com os

ndmeros;

MUNICIPIO

- Arte: por meio da pintura, colagem, dese- Pontes e Lacerda - MT

nhos e confeccdo de jogos; ETAPA DE ENSINO
32,47 6%, 7° e 9° ano
do Ensino Fundamental
NUMERO DE ALUNOS
14

TURMAS
3%, 4% 6% 7°e 9° ano
do Ensino Fundamental

- Ensino Religioso: por meio de alguns con-
ceitos como o amor, respeito e a reflex3o.

RESULTADOS

Com essa atividade, percebemos que os
alunos se tornaram mais participativos na
criagdo de jogos e brincadeiras, inclusive EDUCADORA RESPONSAVEL
Elania Aparecida da Maia Oliveira

ASSESSORA PEDAGOGICA
Marcia Regina Simpioni Carraro

em outras disciplinas.
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